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IZHODISCA /BACKGROUND
Potenciali uporabe 3D vsebin kot podpora pri razumevanju tehnoloskih u€nih vsebin tiskarskih procesov ter
konceptov delovanja te tehnologij zaenkrat niso bili Se izkoris¢eni v sekundarnem in terciarnem izobrazevanju.

NAMEN / AIM
Namen prispevka je prikazati moznosti preoblikovanja klasicnega tekstovnega ucnega gradiva o tiskarskih tehnikah v
interaktivno graficno gradivo ter pri tem ohraniti izobrazevalni vidik gradiva.
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pretvorba iz tiskanega v interaktivno ucno gradivo interaktivne 3D animacije

DIDAKTICNOST / DIDACTIC ASPECTS
Za vsako tiskarsko tehniko so bili uporabljeni didakticni pristopi Bloomove taksonomije ter nekaterih Mayerjevih nacel u€enja iz
vecpredstavnostnega gradiva, s katerimi je potekala pretvorba tekstovnih vsebin v grafi¢ne in interaktivne vsebine.



REZULTATI /RESULTS

Interaktivno gradivo je vkljuCevalo povezave na interaktivne animacije, video gradivo, ter interaktivne sheme
s slikovnim prikazom tako postopkov kot tudi tiskarskih strojev.
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ucno gradivo in interaktivna 3D tiskarna

ZAKLJUCKI /CONCLUSIONS

Interaktivno animirano u¢no gradivo tiskarskih postopkov je ustrezna podpora tekstovnemu gradivu, a ga za podrocje
tiskarskih postopkov ne more popolnoma zamenjati. Interaktivno animirano gradivo je bilo ocenjeno kot zanimivejSe ter kot
gradivo iz katerega se da lazje uciti. Boljsi rezultati razumevanja in pomnjenja pa so bili prisotni predvsem na kratek rok. U¢ni
rezultati dalj ¢asa po ucenju (1 mesec) iz obeh tipov gradiv so bili primerljivi.



