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Program Erasmus+, BUNG - Razvijanje skoraj ni¢ energijskih spretnosti z u¢enjem na osnovi iger
St. pogodbe: 2020-1-FR01-KA202-079997
Spletis¢e: bung-project.eu

Financirano s strani Evropske unije. IzraZena staliS¢a in mnenja so zgolj stali§¢a in mnenja avtorja(-ev) in ni nujno, da odrazajo stali§¢a in mnenja Evropske unije ali
Evropske izvajalske agencije za izobrazevanje in kulturo (EACEA). Zanje ne moreta biti odgovorna niti Evropska unija niti EACEA.



Spoznajte skoraj nic
energijske stavbe ...
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Izjava o poslanstvu

"BUNG je projekt Erasmus+, katerega cilj je posredovanje znanja, razvijanje
spretnosti za skoraj ni¢ - energijske stavbe in spodbujanje energetsko
ucinkovitega vedenja med uporabniki stavb z razvojem ucne igre SNES (skoraj
ni¢ - energijske stavbe). Igra BUNG, ki povecuje ucni uc¢inek posameznikov ter
uvaja inovativne pedagogike in uc¢ne pristope."

Igra vkljucduje pomembne koncepte o skoraj ni¢ - energijskih stavbah (SNES) in
poskusa na kratko prikazati, kako se ti koncepti uporabljajo. Igralec bo lahko
aktivno sodeloval pri odlocitvah, ki pomenijo gradnjo SNES, na zabaven, a
didakti¢cen nacin.



Kaj pricakovati

Osnovna mehanika in igranje

Ta igra igralcu ponuja priloznost, da preizkusi razlicne moznosti
za gradnjo NZEB, od financiranja projekta, konstrukcijskih
materialov in evropskih predpisov, ki jih lahko razis¢e in dobi
povratne informacije na treh kratkih ravneh, ki jih predstavlja
igra. lzziv bo sprejemanje pravilnih odlocitev in usklajevanje

stroskov in koristi v smislu porabe energije.

Zanr
Igra je strateska/ucna igra. Razdeljena je na naslednje dele:

Projektno financiranje, ovoj stavbe in energetska izkaznica.

Ciljna publika

Ta igra je namenjena vsem, ki delajo v gradbenem sektorju, Se
posebej pa tistim, ki so na zacdetku usposabljanja, in sicer z
namenom zagotoviti zabavno, a hkrati izobrazevalno izkusnjo, ki
jo bodo tiigralci lahko pozneje uporabili pri svojem vsakdanjem

delu.

Arhitekti, gradbeni inzenirji, gradbeni tehniki, Studenti

gradbenistva.



Cilji, ki jih morate

doseci med igro...

v

Izberite najboljse
moznosti za dodeljeni
proracun glede na
potrebe stranke.

Doseganje
najboljsega
ravhovesja glede
porabe energije.

Pridobite boljse
znanje o dobrih
konstrukcijskih
praksah in predpisih
za NZEBS.




Ravni

Raven 1: Projektno financiranje

V zacetni fazi igre igralec prevzame vlogo izvajalca, ki ga druzina
najame za prenovo hise. Predstavi se mu mehanizem dialoga, ki
vsebuje vprasanja, ki vplivajo na konc¢ni proracun projekta, tako
da se glede na igralCeve izbire v njegovi vrstici virov na naslednji
stopnji dodeli znesek denarja, ki ga bo porabil za ustrezne

konstrukcijske elemente.

Family Abcde

Occupants: 2 Adults, 1 Child
Location:  Spain
Budget: 5000 Quid

House Type: |House A ¥
Energy system:;
Special Wishes:

Orientation of sun, renewable
energy if possible
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Pregled vmesnika

Druzina

stranke

Opombe igralca
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Orientation of sun, renewable
energy if possible
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Dialog
Moznosti

Naslednja
stopnja

Raven 1

Igralec lahko izbira med ve¢ moZnostmi besedila, ki so
mu na voljo na vsaki stopnji, pomembni vidiki pogovora
pa se shranijo v stranski beleznici, ki je prikazana v
uporabniskem vmesniku. Na desni strani prejme

povratne informacije od svojega svetovalca.



: 0voj stavbe

V drugi stopnji je igralcu predstavljen izometri¢cni pogled na
prizor, ki vkljuduje 3D stavbo in uporabniski vmesnik z vsemi
razpolozljivimi konstruktivnimi moznostmi.

Na voljo so orodja, s katerimi lahko ocenite, kako se stavba
obnasa. Na primer, za temperaturo in svetlobo lahko igralec
sprozi moznost info vision, ki mu omogocda vizualizacijo obnasanja
temperature in osvetlitve (lux) v vsaki sobi stavbe.

Poleg prizora bo igralec prejel povratne informacije v obliki
pogovora, ki mu bodo pomagale pri izbiri najboljSih odloditev.

Budget: House:

Steel windows leak heat and will Windows

result in alowered temperature
Kitchen/Living Room

Walis

Main Window Material




Informacijska vizija

Na drugi stopnji lahko igralec kadar koli aktivira informacijski vid. Tu
lahko nadzoruje dve glavni spremenljivki, temperaturo in osvetljenost
za vsako sobo, njegov cilj pa je doseci ciljno temperaturo in osvetljenost
na ustreznih ravneh!

Budget:

Budget:

Ponocdi na osvetljenost vplivajo le umetni viri svetlobe.



Pregled vmesnika

Menijevska
vrstica

.Svetovalec Za Info vizija
igralce

vaterial

Povzetek ravni

Sobe

Orodja

Raven 2 Vrstica z orodji



Pregled vmesnika: orodja
in HUD.

Igralec lahko izbere mozZnosti za notranje in

zunanje stene, vkljuéno z materiali, izolacijo

in barvo obloge. Vsaka moZnost ima stroske

" in dodeljeno Stevilo tock glede na merila
Materisl - #%  yarcevanja z energijo za stavbe.
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Igralec lahko izbere vrste oken,
vklju¢no z materialom za okvir in
Stevilom slojev.
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Igralec lahko izbere vrste oken,

vklju€¢no z materialom za okvir in

Material

9
~ izklopite z gumbom v zgornji vrstici.

koli¢ino slojev. Streho vklopite in




Meni orodne vrstice:
orodja in HUD

© rosen, finad

— (o 5 Razsvetljava

Igralec lahko izbere, kako bo osvetlil
notranjost in zunanjost hisSe. Te odlocitve
vplivajo na koli¢ino luksov na sobo. Za
odklepanje resite kviz!

Material

2 B

6 Posebna oprema

Posebna oprema, ki jo lahko igralec vgradi v stavbo,
vkljuc¢uje MVHAC in klimatsko napravo, ki imata izjemno

visoke stroske, vendar lahko prineseta pomembne koristi.

) /< . 7 Temperatura

Temperaturo je mogoce stalno nadzorovati s
toplotnim vidom, na to spremenljivko pa lahko
vpliva vsaka predhodno izbrana konstruktivna
odlocitev.



Ravni

Raven 3: energetska izkaznica

V tretji in zadnji stopnji bo igralec ponovno sooéen z mehaniko
dialoga, tokrat mora svojo resSitev predstaviti gradbenemu
inSpektorju, ki bo najprej ocenil, ali je strokovnjak za to temo, in
nato odlocitve, sprejete v prejsnji fazi.

Na koncu bo dobil ponarejeno energetsko izkaznico, v kateri lahko
igralec dobi povratne informacije o slabih odlocitvah, ki jih je
sprejel v prejsnjih fazah.

What are the minimum Criteria that an b
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Energy performance of a building and
reference values such as minimum
energy performance requirements.

Information on how to improve
the performance of the building.
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Pregled vimmesnika

Fiktivna

razvrstitev stavbe . i
_ Tocke igralca
po energetski
izkaznici Spletn
mesto
BUNG

SCORE CERTIFICATE

Awful result.
No completion code:

Raven 3



Igralci

Adwvisor:

>

Inspector

Stranka je druzina s sredozemskega obmocja
Spanije, ki jo sestavlja par z enim otrokom. Njen
cilj je zagotoviti visoko raven udobja in hkrati
ohraniti majhen vpliv na okolje pri prenovi
njihove hise po konceptu SNES..

Pedro Perez

Oce

Claudia Perez
H¢i

Noemi Oteni
Mati

Svetovalec za igralce
Njegova najzvestejsa spremljevalka,
ki mu daje bistroumne namige.

Gradbeni inspektor

Glavni odlocevalec.









